
 

 

 

Regulamin Konkursu Informatycznego 

 

dla uczniów gimnazjów 

 

Konkurs Informatyczny organizowany przez Zespół Szkół Licealnych i Technicznych 

im. Jana Pawła II w Wojniczu jest połączony z konkursem SKOK. Wyniki konkursów są 

ustalane oddzielnie. Uczestnikami konkursu mogą być uczniowie klas trzecich gimnazjum. 

 

I. Przebieg konkursu 

Konkurs składa się z dwóch etapów: I etap szkolny i II finał w ZSLiT w Wojniczu. 

Obowiązują zagadnienia przewidziane programem nauczania dla gimnazjum,  

a w szczególności: 

 Zasady pracy w środowisku Windows 

 Porządkowanie własnych plików i innych zasobów komputera 

 Budowa komputera i sieci komputerowej 

 Komunikacja z użyciem narzędzi informatycznych 

 Edytor tekstu WORD 

 Arkusz kalkulacyjny EXCEL 

 Tworzenie stron internetowych – podstawy 

 Usługi internetowe 

 Programy do tworzenia prezentacji 

 Społeczne, etyczne i ekonomiczne aspekty informatyki 

 Nowości prasowe z zakresu informatyki – „Komputer Świat”, „Chip” 

II. Wymagany sprzęt i oprogramowanie 

 Komputery IMB PC z systemem WINDOWS 

 Microsoft Office 

 Program do obróbki grafiki 

III. Organizacja i przebieg konkursu 

Etap szkolny 

1. Przeprowadzony jest przez nauczyciela informatyki w oparciu o własne zestawy 

zadań. 

2. Wyniki eliminacji szkolnych przekazywany jest do organizatora finałów 

Zgłoszenia przyjmowane są drogą elektroniczną (sekretariat@wojnicz.edu.pl) 

telefonicznie (014 67 90 005), bądź pisemnie na adres szkoły ZSLiT Wojnicz do dnia 

5 marca (piątek) 2010 r. 

Do etapu finałowego zostanie zakwalifikowanych nie więcej niż 2 uczniów danej 

szkoły. Ostateczną liczbę uczniów zakwalifikowanych do II etapu ustala Komisja 

Konkursowa w Wojniczu w zależności od ilości wszystkich zgłoszeń. 

 

Etap finałowy organizowany jest przez Zespół Szkół Licealnych Technicznych  

w Wojniczu 23 marca 2010 roku 

 Finał konkursu przebiega w dwóch etapach 

 Pierwszy etap praktyczny - czas trwania 40 min 

 Drugi etap teoretyczny – czas trwania 30 min uczniowie rozwiązują test wyboru 

 Zadania konkursowe (testy wyboru, zadania praktyczne), czas trwania eliminacji oraz 

zasady punktacji zostaną opracowane przez Komisję Konkursową w Wojniczu 

 Prace uczniów są kodowane 

 Uczniowie losują stanowiska komputerowe 

 Laureatem konkursu informatycznego zostaje uczeń, który uzyskał największą ilość 

punktów ustaloną jako suma punktów z części teoretycznej i praktycznej. 

 

 



 

 

 Laureatem konkursu Omnibus zostaje uczeń, który uzyskał największą liczbę punktów 

z testu SKOK OMNIBUS. 

 Organizator konkursu ustala przydział nagród na podstawie wyników uzyskanych  

dla obu konkursów oddzielnie, z zastrzeżeniem, że uczeń biorący udział w obu 

konkursach może otrzymać tylko jedną nagrodę. 

 

 

 

 

Wojnicz, 18 luty 2010     
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Komisji Konkursowej     Wicedyrektor ZSLiT 

 

 


