KN Projekt wspéffinansowany w T ZESPO SZKOt
LS ramach programu Unii Europejskiej LICEALNYCH | TECHNICZNYCH

L,Erasmus+" im. Jana Pawta Il w Wojniczu

Scenariusze lekcji opracowane w ramach projektu ,,Doksztalcanie nauczycieli poprawg
Jjakosci pracy w szkole ,, w ramach projektu ERASMUS +

Temat lekcji: Komunikacja niewerbalna z wykorzystaniem Minecraft i metody Project-
Based Learning (PBL)
Czas trwania: 45 minut
Cele lekcji:
— Zrozumienie znaczenia komunikacji niewerbalnej w procesie komunikacji.
— Poznanie réznych aspektow komunikacji niewerbalnej.
— Wykorzystanie Minecraft jako narzedzia do eksploracji komunikacji niewerbalne;.

— Stymulowanie umiejetnosci komunikacji niewerbalnej wirtualnej postaci w grze.

Materialy:
— Komputery z zainstalowanym Minecraftem dla ucznidw.

— Tablica lub ekran projekcyjny.

Scenariusz lekgcji:
Wprowadzenie (5 minut):
— Na tablicy lub na ekranie projekcyjnym wyswietl liste réznych form komunikacji
niewerbalnej, takich jak gesty, mimika, postawa ciata itp.
— Popro$ ucznidw o podzielenie sie przyktadami sytuacji, w ktérych doswiadczyli

komunikacji niewerbalne;j.

Omowienie komunikacji niewerbalnej (10 minut):
— Wyjasnij uczniom, ze komunikacja niewerbalna odgrywa wazng role w przekazywaniu
informacji i zrozumieniu drugiej osoby.
— Omow rdézne aspekty komunikacji niewerbalnej, takie jak jezyk ciata, wyraz twarzy,
intonacja gtosu itp.
— Przedstaw przyktady, jak niektore gesty lub ekspresje mogg miec rézne znaczenia

w réznych kulturach.
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Cwiczenia praktyczne w Minecraft Education - Eksploracja komunikacji niewerbalnej
(20 minut):
— Podziel uczniéw na mate grupy i popros kazdg grupe o wejscie do wirtualnego Swiata
Minecrafta.
— Wyjasnij, ze w ciggu nastepnych 30 minut uczniowie bedg komunikowac sie tylko za
pomocg swoich postaci w grze, bez uzycia czatu tekstowego.
— Zadaj grupom rdézne wyzwania, takie jak wspélna budowa czegos, rozwigzanie zagadek
lub skoordynowane poruszanie sie.
— Obserwuj komunikacje niewerbalng miedzy uczniami w grze i zwracaj uwage na rézne

aspekty, takie jak gesty, ruch postaci, wyrazy twarzy itp.

Podsumowanie i refleksja (10 minut):
— Popros grupy, aby powrdcity do rzeczywistosci i zebraty sie wokoét tablicy lub ekranu
projekcyjnego.
— Przeprowadz krétka dyskusje na temat tego, jak komunikacja niewerbalna wptywata
na interakcje w grze.
— Podkredlenie, ze komunikacja niewerbalna pomaga nam na porozumieniu sie z druga
osobg, poniewaz dzieki gestom, ruchom ciata jesteSmy w stanie podkresli¢ to co

mowimy.
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