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Temat lekcji: Podnoszenie kompetencji osobistych i spotecznych z wykorzystaniem

Minecraft Education

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji:
— Zrozumienie znaczenia podnoszenia kompetencji osobistych i spotecznych.
— Wykorzystanie gry Minecraft do rozwijania tych kompetencji.

— Cwiczenie umiejetnosci wspdtpracy, komunikacji i rozwigzywania probleméw.

Materialy:
— Komputery z zainstalowanym Minecraftem dla kazdego ucznia.

— Projektor multimedialny lub tablica interaktywna.

Scenariusz lekgcji:
Wprowadzenie (5 minut):
— Powitanie ucznidéw i przedstawienie tematu lekgji.

— Krétkie omowienie znaczenia podnoszenia kompetencji osobistych i spotecznych.

Prezentacja Minecrafta (10 minut):
— Wyswietlenie prezentacji multimedialnej lub demonstracja na tablicy interaktywnej,
pokazujgcej, czym jest Minecraft i jakie ma mozliwosci.
— Wyjasnienie, ze Minecraft to gra, w ktérej gracze mogg wspotpracowaé, komunikowaé

sie i rozwigzywacd problemy.

Cwiczenie: Budowanie zespotow (15 minut):
— Podzielenie uczniéw na grupy po 4-5 osdb.
— Kazdej grupie przypisane zostaje zadanie budowania wspdlnego projektu w Minecraft.
Zadanie moze polegac na zbudowaniu osiedla, zamku, parku lub innego obiektu, ktéry

wymaga wspoétpracy i podziatu zadan.
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— Uczniowie muszg omowic, jak beda pracowac razem, jak bedg komunikowac sie i jak

beda rozwigzywaé ewentualne problemy.

Prezentacje grupowe (10 minut):
— Kazda grupa prezentuje swoje projekty przed cata klasa.
— Uczniowie opisujg, jakie wyzwania napotkali, jakie umiejetnosci spoteczne

wykorzystali i jak rozwigzali problemy.

Podsumowanie i refleksja (10 minut):
— Dyskusja z uczniami na temat doswiadczen z ¢wiczenia.
— Pytania do refleksji: Jakie umiejetnosci spoteczne byty najwazniejsze podczas pracy
w grupie? Czy napotkaliscie trudnosci w komunikacji? Jakie wnioski mozna wyciggna¢
na temat podnoszenia kompetencji osobistych i spotecznych?
— Podkredlenie, ze kompetencje osobiste i spoteczne sg wazne nie tylko w grach, ale

takze w zyciu codziennym.
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