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Scenariusz lekcji nr 1 z wykorzystaniem metody grywalizacji i PBL

Przedmiot: Podstawy przedsiebiorczosci

Temat: Zachowanie przedsiebiorcze cztowieka w swiecie Minecraft - edukacyjne wyzwania

Cel lekciji:
Zapoznanie ucznidw z podstawowymi zasadami zachowania przedsiebiorczego i ich

praktycznym zastosowaniem w wirtualnym $wiecie Minecraft.
Czas trwania: 60 minut

Materiaty:
— Komputery z zainstalowang wersjg Minecraft: Education Edition
—  Projektory do wyswietlania ekranéw

— Notatniki i otéwki dla uczniow

Scenariusz lekgji:

Etap 1: Wprowadzenie (5 minut)

Nauczyciel wprowadza temat lekcji, przedstawiajgc uczniom pojecie
"zachowanie przedsiebiorcze" i omawiajgc jego znaczenie w dzisiejszym Swiecie.
Nauczyciel wyjasnia, ze bedziemy analizowa, jak te zasady mozna zastosowac

w wirtualnym $wiecie Minecraft.

Etap 2: Prezentacja (10 minut)

Nauczyciel korzysta z projektora, aby wyswietli¢ prezentacje z podstawowymi zasadami
zachowania przedsiebiorczego, takimi jak: kreatywnos¢, innowacyjno$¢, samodzielnosé,
odpowiedzialnos¢, umiejetno$¢ rozwigzywania problemdw, zdolnosé do pracy

zespotowej itp.

Nauczyciel wyjasnia kazdg zasade na przyktadach i zacheca uczniéw do zadawania pytan

i podawania wtasnych przyktaddéw.
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Etap 3: Zastosowanie w Minecraft: Education Edition (20 minut)
Nauczyciel dzieli ucznidow na kilka grup i przydziela im zadania zwigzane z otwartym projektem
w Minecraft: Education Edition. Zadania powinny wymagaé¢ zastosowania zachowania
przedsiebiorczego, takie jak:
— Stworzenie witasnego przedsiebiorstwa w wirtualnym miescie Minecraft.
— Projektowanie i budowanie unikalnych struktur lub rozwigzan w celu
poprawy funkcjonalnosci miasta.
— Tworzenie ekonomicznego planu dziatania dla swojego przedsiebiorstwa.
— Wspodtpraca z innymi grupami w celu wymiany zasobdéw i pomystéw. Nauczyciel
monitoruje postepy grup, udziela wsparcia i zadaje pytania, ktére sktaniajg

ucznidéw do zastosowania zasad zachowania przedsiebiorczego w swoich projektach.

Etap 4: Prezentacja i refleksja (10 minut)

Kazda grupa prezentuje swoje projekty i dzieli sie z resztg klasy swoimi doswiadczeniami
zwigzanych z zastosowaniem zasad zachowania przedsiebiorczego w Minecraft: Education
Edition.

Nauczyciel moderuje dyskusje podsumowujacg, zachecajgc innych ucznidw do zadawania

pytan i komentarzy.
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