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Scenariusz lekcji nr 3 z wykorzystaniem metody grywalizacji i PBL

Przedmiot: Obstuga klienta i konsumenta
Temat: "Zarzadzanie ludimi - Budowanie efektywnych zespotéw za pomoca Minecraft

Education"
Czas trwania: 90 minut (dwie jednostki lekcyjne)

Cele lekcji:
Przedstawienie podstawowych metod zarzgdzania ludzmi
Rozwijanie umiejetnosci budowania efektywnych zespotéw

Wykorzystanie Minecraft Education do praktycznego zastosowania zdobytych umiejetnosci

Materiaty:
Komputery z zainstalowanym Minecraft Education dla kazdego uczestnika

Dostep do serwera Minecraft Education
Zespoty uczniowskie sktadajace sie z 4-5 osdb

Przebieg lekcji:

Etap | Wprowadzenie (10 minut)

Nauczyciel wyjasnia, ze lekcja bedzie dotyczy¢ zarzadzania ludZzmi i budowania efektywnych
zespotéw w sSrodowisku Minecraft Education.

Nauczyciel wprowadza uczniéw do podstawowych metod zarzadzania ludzmi, takich jak
komunikacja, wspotpraca, delegowanie zadan, motywacja, rozwigzywanie konfliktow, i cele

wspadlne.
Etap Il Tworzenie zespotéw (15 minut)

Uczniowie sg podzieleni na zespoty sktadajgce sie z 4-5 oséb.

Kazdy zespdt otrzymuje swoje wtasne przestrzenie na serwerze Minecraft Education.
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Etap Il Praca w grupach (40 minut)
Nauczyciel przedstawia uczniom scenariusz zadania: Zespdt musi zbudowaé efektywnie
zarzgdzang osade w Minecraft Education.
Kazdy zespdt musi wybrac lidera, ktdry bedzie odpowiedzialny za zarzgdzanie zespotem
Zadanie polega na:

— Zaplanowaniu i podzieleniu zadan w zespole.

— Komunikowaniu sie i wspétpracy w celu skutecznego budowania osady.

— Rozwigzywaniu ewentualnych konfliktéw w zespole.

— Motywowaniu cztonkdéw zespotu do pracy nad wspélnym celem. d. Nauczyciel

obserwuje postepy zespotdw i udziela wsparcia, jesli jest to konieczne.

Etap IV Prezentacje zespotowe (15 minut)
Kazdy zespdt prezentuje swojg osade i opowiada o doswiadczeniach zwigzanych
z zarzadzaniem zespotem.

Uczniowie majg mozliwos¢ zadawania pytan i dzielenia sie swoimi spostrzezeniami.

Podsumowanie i refleksja (10 minut)
Nauczyciel prowadzi krétka dyskusje na temat doswiadczen i wnioskow z lekcji.
Uczniowie dzielg sie swoim doswiadczeniem, ktére uzyskali podczas pracy z Maincraft

Education.
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