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Scenariusz lekgcji: 3

Tytut: Rosliny jednoroczne, dwuletnie i wieloletnie metodg GBL (Game-Based Learning)
Przedmiot: Rosliny ozdobne
Klasa: 2

Czas trwania: 45 minut

Cele lekcji:
— Poznanie podziatu roslin na: jednoroczne, dwuletnie | wieloletnie.
— Okreslenie réznic pomiedzy rslinami jednorocznymi, dwuletimi | wieloletnicmi.
— Pojecie cykli zyciowych roslin.
— Znajomos¢ podstawowych gatunkow dla poszczegdlnych grup roslin.
— Witaczenie ucznidow w realizacje przebiegu lekc;ji.

— Rozwijanie uiejetnosci pracy zespotowej w grupie.

Materiaty potrzebne na zajecia:
— Projector i prezentacja multimedialna.
— Karty pracy z zadaniami dotyczgcymi cyklow zyciowych roslin.

— Plansza do gry o dowolnym uktadzie pdl, karty pytan, pionki.

Plan lekcji:
Woprowadzenie (10 minut)
— Powitanie ucznidw.
— Wyttumaczenie uczniom na czym polega metoda Game Based Learning (GBL), jako
metoda nauczania.
— Krétka dyskusja na temat rdznic pomiedzy roslinami jednorocznymi, dwuletnimi

| wieloletnimi.
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Czes¢ teoretyczna (15 minut)
— Zapoznanie uczniow z podziatem roslin ozdobnych na rosliny: jednoroczne, dwuletnie
i wieloletnie.
— Prezentacja multimedialna: ,,Cykle zyciowe roslin jednorocznych, dwuletnich

i wieloletnich”.

Czes¢ praktyczna — gra (15 minut)
— Podziat klasy na 3-4 grupy
— Okreslenie zasad gry:
e Wszyscy gracze zaczynajg z jednego pola ,,START”
e Gre zaczyna najmtfodszy z graczy, ktory losuje karte z pytaniem. Osoba siedzgca po
prawej stronie odpowiada na pytanie.
e Jesli gracz odpowie poprawnie na pytanie, przesuwa sie o jedno pole do przodu,
jesli odpowie niepoprawnie, cofa sie o jedno pole do tytu.
e Osoba, ktéra odpowiadata na pytanie losuje nowg karte z pytaniem i zadaje je
osobie siedzgcej po prawej stronie.

e Gre wygrywa osoba ktdra jako pierwsza dotrze na pole ,META”.

Podsumowanie - dyskusja (5 minut)
Po zakoriczeniu gry, krétka dyskusja z uczniami i oraz oméwienie pytan, ktdre wystgpity w grze.
Uczniowie dzielg sie swoimi spostrzezeniami i wnioskami na temat réznic pomiedzy roslinami

jednorocznymi, dwuletnimi i wieloletnimi.

Wptyw lekcji na rozwaj uczniow:
— poprawa koncentracji i ksztattowanie checi do nauki - nauka poprzez zabawe,
— poprawa umiejetnosci pracy w grupach,

— Swiadome i wspdlnie podejmowanie decyzjach.
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