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SCENARIUSZ LEKCJI NR 1
Przedmiot: jezyk polski
Nauczyciel: Justyna Smagacz

Temat lekcji: Analiza i interpretacja wiersza ,Gréb Agamemnona” Juliusza Stowackiego z

wykorzystaniem gry Minecraft.

Czas trwania: 60 minut (do realizacji w bloku dwdch jednostek lekcyjnych)

Klasa: 3TGI (technikum grafiki i informatyki)

Materiaty:
— komputery z zainstalowang grg Minecraft
— przygotowane wczesniej przez ucznidow zarysy Swiata Minecraft
— podrecznik lub wydrukowany fragment wiersza ,,Grob Agamemnona”
— tablica interaktywna lub projektor do wyswietlania informac;ji

— zdjecia z wycieczki do Myken (Grecja)

Cel gtéwny:

— analiza wiersza ,Gréb Agamemnona” w kontekscie gry Minecraft

Cele szczegétowe:
— okreslenie roli odwotania do historii Grecji
— odnalezienie i okres$lenie srodkéw poetyckich

— omodwienie symboliki w wierszu

Metody nauczania:
— aktywizujgca: praca w grupach
— przekfad intersemiotyczny
- GBL

— dyskusja

Opracowata : Justyna Smagacz 1



S Projekt wspoffinansowany w T ZESPOL SZKOL
LB ramach programu Unii Europejskiej S L LICEALNYCH | TECHNICZNYCH

L,Erasmus+" im. Jana Pawta Il w Wojniczu

Scenariusze lekcji opracowane w ramach projektu ,,Doksztalcanie nauczycieli poprawg

Jjakosci pracy w szkole ,, w ramach projektu ERASMUS +

Kroki lekcji:

WPROWADZENIE (10 minut)

1.

2.

Przedstawienie celu lekcji oraz plan realizacji. Wyjasnienie, ze beda korzystaé z gry
Minecraft, aby lepiej zrozumiec¢ wiersz ,,Gréb Agamemnona”.

Zapytanie uczniéw, czy grajg w Minecraft.

CZESC WEASCIWA (45 minut)

1.

Analiza wiersza ,,Gréb Agamemnona” Juliusza Stowackiego. Przypomnienie, ze wiersz
jest jednym z najwazniejszych utwordéw polskiego romantyzmu.

Gtosne przeczytanie wiersza.

Wskazanie uczniow, ktérzy przeczytajg wybrane fragmenty.

Omowienie gtéwnego tematu, symboliki i emocji, ktére sg obecne w wierszu (mrok,
$Smier¢, tajemniczosé, tesknota, patriotyzm).

Wyswietlenie na tablicy multimedialnej zdje¢ z wycieczki nauczyciela do Myken (aby
pokaza¢ Gréb Agamemnona/Skarbiec Atreusza, jego strukture, mury cyklopowe
przypominajace klocki Lego, ktére uczniowie beda odtwarza¢ w Minecraft).
Przygotowanie matego wycinka $wiata Minecraft, ktéry bedzie odzwierciedlat
atmosfere i symbolike wiersza ,Gréb Agamemnona”. Zwrdcenie uwagi, ze moga
wykorzystywac rdzne bloki, ksztatty i elementy w grze, aby przedstawié idee wiersza.
Podziat na mate grupy.

Prezentacja swiata Minecraft.

Grupy prezentujg swoje swiaty Minecraft odzwierciedlajgce atmosfere

i symbolike wiersza. Uczniowie wyjasniajg, co kierowato ich wyborami oraz jakie
emocje chcieli pokaza¢ przez swoje projekty.

Dyskusja i analiza.

Grupy dyskutujg, wymieniajg sie spostrzezeniami i refleksjami, wnioskami dotyczgcymi
zwigzku miedzy literaturg a grg w Minecraft i jak ten proces pozwolit im lepiej

zrozumiec tresé wiersza.
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ZAKONCZENIE (5 minut)
Whioski podsumowujace, refleksje ucznidw. Podkreslenie, jak kreatywne podejscie do

nauki moze pomédc w lepszym zrozumieniu i interpretacji tekstow literackich.
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