S Projekt wspoffinansowany w T ZESPOL SZKOL
LB ramach programu Unii Europejskiej S L LICEALNYCH | TECHNICZNYCH

L,Erasmus+" im. Jana Pawta Il w Wojniczu

Scenariusze lekcji opracowane w ramach projektu ,,Doksztalcanie nauczycieli poprawg
Jjakosci pracy w szkole ,, w ramach projektu ERASMUS +

SCENARIUSZ LEKCJI NR 3
Przedmiot: jezyk polski
Nauczyciel: Justyna Smagacz

Temat lekcji: Opisujemy Swiat Minecraft i znajdujemy literackie konteksty. Lekcja sprawdzajaca

wiadomosci i umiejetnosci ze szkoty podstawowej.

Czas trwania: 45 minut

Klasa: 1 LO

Materiaty:
— laptopy z zainstalowang gra Minecraft

— podreczniki do jezyka polskiego Nowa Era

Metody nauczania:
— aktywizujaca: praca w grupach

- GBL

Cele lekcji:

Poznanie i zastosowanie stownictwa zwigzanego z grg Min

ecraft.

Rozwiniecie umiejetnosci opisywania obiektow, miejsc i zjawisk w jezyku polskim.
Utrwalenie podstawowych zasad gramatycznych.

Przebieg lekcji:

Wstep (5 minut):

Nauczyciel wita uczniéw i wprowadza temat lekc;ji.

Krotkie przypomnienie zasad gramatycznych i stownictwa, ktére uczniowie moga
wykorzystaé podczas opisywania swiata Minecrafta.

Gtéwna czes¢ (30 minut):

Podziat uczniéw na grupy.

Kazda grupa otrzymuje dostep do komputeréw z zainstalowanym Minecraftem.
Uczniowie majg za zadanie eksplorowac swiat Minecrafta, odkrywad rézne miejsca i obiekty

oraz znajdowac literackie konteksty.
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Zadanie 1 - Opisywanie obiektéw:

Kazda grupa wybiera jeden obiekt w grze, ktéry chcg opisac.

Uczniowie zastanawiajg sie nad wygladem, funkcjg i charakterystycznymi cechami
wybranego obiektu.

Nastepnie piszg krétki opis obiektu w jezyku polskim, starajgc sie uzywac jak najwiecej
znanego stownictwa.

Zadanie 2 - Opisywanie miejsc:

Grupy wybierajg rézne miejsca w swiecie Minecrafta, ktére chca opisac.

Uczniowie poruszajg sie po wybranym miejscu, obserwujg i zastanawiajg sie nad tym, jak je
opisac.

Na podstawie swoich obserwacji, redagujg opisy miejsc, starajgc sie opisac ich wyglad,
atmosfere i cechy charakterystyczne.

Zadanie 3 - Opisywanie zjawisk:

Nauczyciel przedstawia rézne zjawiska, ktére moga wystepowac w grze Minecraft, takie jak
burze, wulkany, czy pojawianie sie potworow.

Uczniowie dyskutujg na temat tych zjawisk oraz nad tym, jak je opisac.

Nastepnie tworzg krétkie opisy wybranych zjawisk, uzywajgc odpowiedniego stownictwa

i zdan.

Podsumowanie (10 minut):

Nauczyciel zaprasza przedstawicieli kazdej grupy do podzielenia sie swoimi opisami
obiektéw, miejsc i zjawisk oraz do zaprezentowania literackich kontekstow (w jakich
utworach znalazty sie podobne miejsca, zjawiska lub obiekty.

Uczniowie prezentujg swoje opisy przed catg klasa.

Nauczyciel ocenia opisy pod katem poprawnosci gramatycznej, stownictwa i kreatywnosci.
Zakonczenie:

Nauczyciel podsumowuje lekcje i ocenia prace grup.

Opracowata : Justyna Smagacz



