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SCENARIUSZ LEKCJI NR 4
Przedmiot: wiedza o spoteczenstwie
Nauczyciel: Justyna Smagacz
Temat lekcji: Wprowadzenie do wiedzy o spoteczeristwie za pomoca gry Minecraft.
Czas trwania: 45 minut

Klasa: 1LO

Materiaty:
— podreczniki do wiedzy o spoteczenstwie (Nowa Era)
— laptopy z zainstalowang grg Minecraft

— tablica multimedialna do wyswietlania gry

Metody nauczania:
— aktywizujgca: burza mézgdw, praca w grupach
— GBL

— elementy dyskus;ji

Cel lekcji:

Przedstawienie podstawowych poje¢ dotyczacych spoteczenstwa i interakcji spotecznych,
wykorzystujac gry wideo jako narzedzie edukacyjne.

Czas trwania: Okofo 45 minut

Kroki lekcji:

Krok 1: Wprowadzenie (5 minut)

Powitanie ucznidow i krétkie przedstawienie tematu oraz celdw zajeé. Wyjasnienie, ze
bedziemy korzysta¢ z gry Minecraft, aby lepiej zrozumie¢ pojecia zwigzane ze
spoteczenstwem.

Krok 2: Omdwienie pojec (10 minut)

Omowienie podstawowych pojec¢ dotyczgcych spoteczenstwa. Wyjasnienie uczniom, czym jest
spoteczenstwo, jakie sg jego cechy i jakie sg gtdwne elementy sktadowe spotecznosci.

Omowienie pojec takich jak: zasady, normy spoteczne i interakcje spoteczne.
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Krok 3: Wprowadzenie do $wiata Minecraft (10 minut)

Wyswietlenie na tablicy multimedialnej fragmentu gry, aby wszyscy mogli zobaczy¢ moja
postac¢ wykreowang w Minecraftcie i miejsce, w ktérym sie znajduje w grze.

Krok 4: Zadanie: Tworzenie spoteczenstwa w Minecraft (15 minut)

Podzielenie ucznidw na grupy po 4-5 oséb. Kazda grupa otrzymuje wiasny obszar do
budowania w sSwiecie Minecraft. Zadaniem uczniéw jest stworzenie spoteczenstwa

w swoim obszarze, z uwzglednieniem podstawowych zasad

i norm spotecznych, o ktérych informacje znajdg w podreczniku.

Krok 5: Dyskusja i podsumowanie (5 minut)

Poproszenie grup, aby podzielity sie swoimi doswiadczeniami i obserwacjami. Rozmowa
z uczniami na temat tego, jakie wyzwania napotkali podczas tworzenia spoteczeristwa
w Minecraft i jakie normy i zasady musieli ustalic.

Podsumowanie lekcji, podkreslenie, ze spoteczenstwo sktada sie z réznych grup

i jednostek, ktére muszg wspétdziatac i ustalaé zasady, aby osiggngé¢ harmonie. Wyjasnienie,
ze podobnie jak w grze Minecraft, w prawdziwym spoteczenstwie réwniez istniejg zasady
i normy, ktdre regulujg nasze interakcje.

Zakonczenie lekcji, podziekowanie uczniom za udziat i zachecenie ich do dalszego badania

pojeé spotecznych oraz ich implementacji w grach i zyciu codziennym.
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