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Scenariusze lekcji opracowane w ramach projektu ,,Doksztalcanie nauczycieli poprawg

Jjakosci pracy w szkole” w ramach projektu ERASMUS +

Temat lekcji: Dialekty i gwary, czyli dlaczego niektdrzy id3 na pole, a inni na dwor.

Czas trwania: 90 min. (2 jednostki lekcyjne)

Klasa: 2 liceum/technikum (w oparciu o program nauczania)

Cele lekcji:

el

Zapoznanie uczniéw z réznicami miedzy gwarg dialektem.
Zrozumienie wptywu kultury, geografii i historii na powstanie gwary i dialektu.
Badanie regionalnych réznic jezykowych i lingwistycznych

Wykorzystanie gry Minecraft do poznania wirtualnych obszaréw reprezentujacych

gwary i dialekty oraz utrwalenia wiedzy dotyczacej tych zagadnien

Formy i metody pracy: praca jednostkowa, praca indywidualna, praca z wykorzystaniem

technologii

Narzedzia:

komputery z zainstalowang gra Minecraft, rzutnik multimedialny lub tablica

multimedialna, karty pracy

Wprowadzenie do lekcji:

1.

Przywitanie, czynnosci porzagdkowe, wprowadzenie celu lekcji (2 min.)

Lekcja wtasciwa:

2.

Pytanie wprowadzajace: Dlaczego wedtug was w réznych miejscach Polski mowi
sie inaczej? (Podanie kilku przyktadow, miedzy innymi réznice miedzy
wychodzeniem na pole i na dwar)- dyskusja, uczniowie podajg inne przyktady (5
minut)

Wprowadzenie do wiadomosci na temat gwary i dialektu:

a) wprowadzenie definicji (2 min.)

b) Woyjasnienie, ze dialektem nazywamy odmiane jezyka, ktéra jest specyficzna

dla danego regionu geograficznego, natomiast gwara ma weziszy zasieg
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terytorialny. W obrebie dialektu moze wystepowac kilka/ kilkanascie gwar. (3
min.)

c) Prezentacja multimedialna przygotowana wczesniej przez wybranych
ucznidw dotyczaca poszczegdlnych najwazniejszych gwar i dialektéw Polsce
(20 min.):

- gwara $laska

- gwara podhalanska

- jezyk kaszubski

- gwara poznanska

- gwara warszawska

- jezyki mniejszosci narodowych

(lub: jesli w klasie jest mniej ucznidw lub mniej oséb chetnych do
przygotowania prezentacji, mozna podzieli¢ klase na cztery grupy, z ktérych
kazda przygotowuje prezentacje lub gromadzi informacje na temat dialektu

$laskiego, matopolskiego, wielkopolskiego i mazowieckiego)

4. Analiza regionalnych réznic jezykowych (10 min.):

a) Omowienie kilku przyktadéw regionalnych réznic jezykowych, takich jak
réznice w stfownictwie, wymowie, gramatyce.

b) Uczniowie otrzymuja stowniczki z zapisem stéw w konkretnej gwarze,
wskazujg te stowa, ktére znajg, wymieniajg sie spostrzezeniami, odszukuja
nazwy podanych przez nauczyciela stéw w konkretnej gwarze (mozna
wprowadzi¢ elementy grywalizacji i przeprowadzi¢ quiz, w ktérym najszybsi
uczniowie zbierajg punkty, ktére potem wymienia sie na ocene z aktywnosci)

c) Pordéwnanie réznych dialektow i gwar w Polsce (gwara podhalanska, $laska,

jezyk kaszubski itd.)
5. Zapisanie w zeszycie notatki dotyczacej gwar i dialektdw, przygotowanie

przyktadowych sformutowan rdézinie brzmigcych w zaleznosci od regionu,

wyjasnienie kilku dowolnych haset (12 minut)
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6. Gra Minecraft (30 min.):

a) Przygotowanie wirtualnych obszaréw Minecraft, ktére reprezentujg rdine
obszary i regiony z charakterystycznymi gwarami i dialektami

b) Uczniowie bedg mieli mozliwos¢ podczas spotkania z NPC porozmawiaé na temat
typowych wyrazen zwigzanych z danym dialektem lub dang gwarg, odpowiedziec
na pytania zadawane przez NPC (przyktadowo: Czy wyrazenie ,grule” pochodzi z
gwary podhalanskiej? (TAK/NIE), Jak nazywa sie w gwarze $laskiej dziecko?
(BAJTEL), Czy mazurzenie jest charakterystyczne dla gwary $laskiej? (TAK/NIE), Czy
gwara podhalanska opiera sie na jezyku niemieckim? (TAK/NIE) itd.).

7. Podsumowanie gry (5 min.): uczniowie opowiadajg o tym, jak poradzili sobie

z pytaniami, gdzie szukali rozwigzan, ktdre pytania ich zaskoczyty itd.

8. Podsumowanie lekcji: uczniowie otrzymujg karty pracy zwigzane z regionami,
uzupetniajg nazwy dialektéw w odpowiednich miejscach mapy Polski, podajg po
trzy przyktady wyrazéw w gwarze lub dialekcie, ktére zaznaczyli. (7 min.)

9. Zakonczenie lekcji: zadanie dla chetnych: znaleié w ulubionych lekturach

przyktady gwary lub dialektu | zapisac je w zeszycie.
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