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Scenariusz zajec z historii z wykorzystaniem metody grywalizacji- Minecraft

Temat lekcji: Odkrywanie kultury i filozofii starozytnej Grecji (w Minecraft)

Cele lekcji ogdlne:

zapoznanie z osiggnieciami cywilizacyjnymi Starozytnej Grecji,

ksztattowanie postawy szacunku dla dorobku kulturowego starozytnosci oraz
koniecznosci jej ochrony,

zapoznanie ucznibw z wkiadem Grekéw w ksztattowanie sie kultury
$rédziemnomorskiej,

rozwijanie w uczniach checi poznania, ukierunkowanej na zrozumienie prawdy, dobra

i piekna.

Cele operacyjne (szczegétowe):

uczen zna gtéwne style (porzadki) w architekturze greckiej,

zna przyktady architektury greckiej,

potrafi wymieni¢ najwazniejsze zabytki sztuki i architektury greckiej (Partenon,
Dyskobol, Nike z Samotraki, posagi : Ateny i Zeusa, wyrocznia w Delfach, przyktady
ceramiki czarnofigurowej i czerwonofigurowej),

zna tytuty najwazniejszych dziet Homera, Sofoklesa, Ajschylosa i innych twdrcéw
literatury antycznej Grecji,

rozumie pojecie filozofia, - potrafi wymieni¢ imiona filozoféw: m.in. Parmenidesa,
Heraklita, Zenona z Elei, Platona, Arystotelesa oraz orientuje sie w przedmiocie
gtéwnych badan i dociekan powyzszych postaci,

wie jakie byty zainteresowania Grekéw na polu naukowym oraz zna ich najwybitniejsze
osiggniecia z rdznych dziedzin naukowych,

potrafi wykorzystywaé wiedze zdobytg na innych lekcjach w szczegdlnosci na jezyku

polskim, matematyce, geografii,
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— uczen potrafi samodzielnie korzysta¢ z réznych zrédet informac;ji i kierowac wtasnym

procesem uczenia sie.

Metody:

Grywalizacja - akcja toczy sie w serwerze Minecraft, w zrekonstruowanym starozytnym miescie

w Grecji. Gracz wciela sie w role badacza, ktéry zostat wystany przez swojg uczelnie, aby odkry¢

tajemnice kultury i filozofii starozytnej Grecji. mini wyktad, analiza dokumentéw, dyskusja,

pogadanka.

Srodki dydaktyczne:

serwer Minecraft, tablica, podrecznik, mapy, teksty przygotowane przez nauczyciela w formie

notatki, foliogramy, prezentacje multimedialne z wykorzystaniem rzutnika multimedialnego

i komputera

Czas trwania zajec: 1x45 min.

Przebieg zajec:

FAZY

PRZEBIEG LEKCIJI

UWAGI

FAZA PRZYGOTO-
WAWCZA

1.Czes¢ porzadkowo — organizacyjna:

— sprawdzenie obecnosci
— uswiadomienie celéw lekcji
— zapisanie tematu lekcji

Temat lekcji: Odkrywanie kultury i filozofii starozytnej

Grecji (w Minecraft)

Wprowadzenie do tematu:

2. Akcja toczy sie w serwerze  Minecraft,
w zrekonstruowanym starozytnym miescie w Grecji. Gracz

weciela sie w role badacza, ktéry zostat wystany przez swojg
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szkote, aby odkry¢ tajemnice kultury i filozofii starozytnej
Grecji. Nauczyciel przypomina i objasnia zasady dziatania
Minecrafta.

3. Pogadanka: nauczyciel w formie dyskusji przypomina
wspdlnie z uczniami specyfike polityczng, spoteczna,

gospodarczg oraz geograficzng polis greckie;j.

pogadanka

FAZA
WYKONAWCZA

4. Opracowanie nowego materiatu:

— prezentacja: prezentacja i omodwienie
poszczegblnych  porzadkéw  architektonicznych
(rozdanie uczniom kart z omdéwionymi porzadkami
architektonicznymi), przyktadow architektury, rzezb,
wyroboéw ceramicznych dwéch stylow w ramach
wprowadzenia w temat architektury starozytnej
Grecji;

— Odkrywanie Miasta starozytnego.

Gracz rozpoczyna swojg przygode w srodku starozytnego
miasta Grecji. Widzi ol$niewajgce budynki antycznej
architektury, takie jak Partenon czy teatr grecki, a takze wiele
innych historycznych zabytkéw i dziet sztuki- Partenon,
Dyskobol, Nike z Samotraki, posagi : Ateny i Zeusa, wyrocznia
w  Delfach, przyktady  ceramiki czarnofigurowe;j
| czerwonofigurowej. Gracz spotyka tam lokalnego
przewodnika, ktory jest profesorem historii i kultury

starozytnej Grecji- uzyskuje cenne informacje w tym zakresie.

— pogadanka: nauczyciel, odwotujac sie do wiedzy
zdobytej na jezyku polskim, wspdlnie z uczniami

wymienia najbardziej znanych twdrcow literatury

mini wykfad
grywalizacja
elementy
Minecraft

pogadanka
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antycznej (najwazniejszych twodrcéw i ich dzieta
prowadzacy jednocze$nie prezentuje na ekranie
multimedialnym) jest to niezbedne do samodzielnej

pracy ucznia z wykorzystaniem Minecraft.

— Wdrozenie elementéw gry-Minecraft:
analiza dokumentéw i dyskusja: nauczyciel przed kolejnym
etapem gry prezentuje na ekranie multimedialnym dwie
rozne, skrécone charakterystyki filozofii  Heraklita
| Parmenidesa, ktorych to gracz odkrywa, Sokratesa, Platona
i Arystotelesa w razie potrzeby wyjasnia ztozonosé

prezentowanych tekstéw,

— Spotkanie z Filozofami:
Przewodnik przekonuje gracza, ze aby zrozumiec starozytng
Grecje, musi spotka¢ sie z wybitnymi filozofami tamtych
czasOw. Gracz wyrusza w podréz, aby spotka¢ sie
z Sokratesem, Platonem i Arystotelesem, Heraklita
| Parmenidesa. Kazdy z filozoféw przedstawia mu swoje

teorie na temat moralnosci, wiedzy i zycia.

— mini wykfad: prezentacja tzw. paradokséw filozofa

Zenona z Elei.

—  Wybér Scieiki.
Po spotkaniu z trzema filozofami, gracz bedzie miat
mozliwos¢ wybrania jednej z filozofii, ktdrej bardziej sie
przekonuje. Moze to by¢ na przyktad ideat Sokratesa -

poznanie samego siebie, czy teoria Platona o idealnym
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spoteczenstwie opartym na sprawiedliwosci. Wybdr ten

bedzie miat wptyw na dalszy rozwdj fabuty.

—  Eksploracja Zycia.
Starozytnych Grekéw Gracz bedzie mégt eksplorowac zycie
starozytnych Grekdéw, odwiedzajgc symposium, gdzie
uczestnicy dyskutowali nad filozofig, naukg i polityka. Gracz
bedzie mdgt réwniez wzig¢ udziat w igrzyskach olimpijskich,
zorganizowa¢ debate filozoficzng w teatrze oraz dowiedzieé

sie o sztuce i muzyce tamtych czaséw.

— zebranie wnioskow:
Po wielu doswiadczeniach i spotkaniach z réznymi
postaciami, gracz wycigga wnioski na temat kultury i filozofii
starozytnej Grecji. Gracz-uczen odkryt kulture i filozofie
starozytnej Grecji w ciekawy sposdb, jednoczesnie poznat

wartosci i idee tego czasu.

FAZA KONTROLNA

— podsumowanie efektow- dyskusja nad wnioskami.

— ocena aktywnosci uczniow.
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