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- nowe metody nauczania z wykorzystaniem PBL i
grywalizacji,
- poprawa metod nauczania w zakresie tworzenia
własnych scenariuszy uczenia się i działań PBL przy
użyciu środowiska Minecraft Education Edition,
- lekcje otwarte,
- nauka planowania i zarządzania czasem,
- poradnik: "Jak redukować stres?"

Rezultaty:


